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POŽIADAVKY NA BIM MODEL
A. Aká má byť informačná podrobnosť vytváraného BIM modelu?
• pre efektívny priebeh celého projektu pre všetkých zúčastnených je dôležité v prvom kroku zadefinovať, ktoré informácie sú v

danom okamihu projektu potrebné, od koho a na akej ÚROVNI PODROBNOSTI (LOD – LEVEL OF DEVELOPMENT).

LOD (Level of development/úroveň „dokončenia“)
 popisuje s akou mierou podrobnosti má byť dokončený celkový BIM model v jednotlivých fázach projektu
 zabezpečí jednotné porozumenie – všetci účastníci projektu budú mať k dispozícii jednotné informácie dokážu im

porozumieť a využiť počas celého životného cyklu objektu
 definícia LOD – súčasť BEP (BIM execution plan/plán realizácie)

1. LoD (Level of Details/úroveň geometrickej podrobnosti)
 popisuje na akej úrovni a s akými detailami má byť vymodelovaný určitý

geometrický 3D prvok (stupne 200, 300, 350, 400 a pod.)
2.  LOI (Level of Information/úroveň informácií)
 popisuje hĺbku/množstvo negrafických informácií o modelovanom prvku



POŽIADAVKY NA BIM MODEL
B. LEGISLATÍVA/DÁTOVÝ ŠTANDARD V SR
• v súčasnosti neexistuje v SR žiadny dátový štandard ako klasifikačný systém alebo podrobná norma pre všeobecné definície a

jednotlivý popis úrovní LOD (LoD+LOI)
• projektanti a spoločnosti – vlastné „nejednotné“ štandardy
• aj v rámci jednej spoločnosti sú niekedy požiadavky prispôsobené potrebám určitého projektu

BIMAS (BIM asociácia Slovensko)
• zameriava sa na uplatňovanie technológie BIM v odbornej praxi
• získava/zhromažďuje a poskytuje informácie o BIM (konferencie, workshopy, ...)
• podporuje tvorbu legislatívneho a normového rámca v SR:

o WG 1 – zadanie projektu
o WG 2 – klasifikačný systém
o WG 3 – pomenovanie a parametre
o WG 4 – geometrická podrobnosť



C. DÁTOVÝ ŠTANDARD V ČR
• Predpis pre informačné modelovanie stavieb
• SFDI – Státní fond dopravní infrastruktury
• priradenie atribútov jednotlivým 3D prvkom

POŽIADAVKY NA BIM MODEL



C. DÁTOVÝ ŠTANDARD V ČR

POŽIADAVKY NA BIM MODEL

 absentuje grafické znázornenie LoD (geometrická podrobnosť)

 LoD – definovaná skupinou presnosti pre jednotlivé stupne projektovej dokumentácie

 pomerne komplikované definovanie geometrickej podrobnosti pre zhotoviteľa 3D modelu s ohľadom na rôznorodú

skladbu jednotlivých elementov



HLAVNÉ ČINNOSTI A VYUŽITIE BIM MODELU

● Tvorba 3D modelu
● 4D - časové plánovanie
● 5D - náklady
● 7D - Facility management/správa budov
● Využitie modelov na stavenisku (navádzanie stavebných strojov a

zariadení, ...)
● Logistika materiálu
● Monitoring priebehu výstavby
● Generovanie DRS, DSVS



SOFTWARE & HARDWARE
3D MODEL
 Civil 3D, ProVI, Revit, Trimble Business Center, ...
 Quadri - atribútovanie

ROBOTIZÁCIA VÝSTAVBY A KONTROLA VYKONANÝCH PRÁC
 TRIMBLE, TOPCON, Leica, UAV (dron) ...

5D MODEL – ROZPOČET/NÁKLADY
 iTWO, ...

4D MODEL – ČASOVÉ PLÁNOVANIE
 iTWO, Quadri, TILOS, MS Project, ...

https://app.prpellr.com/login/?next=/


TVORBA DIMS

© STRABAG

DIMS

● atribútovanie jednotlivých 3D elementov na základe Dátoveho
štandardu SFDI

grafická časť – 3D model

negrafická časť – informačný model/atribúty

Tvorba digitálneho modelu stavby (DIMS)



TVORBA DIMS

© STRABAG

Tvorba grafickej časti (3D model)
● Parametrické modelovanie
● 2D dokumentácia (dwg., pdf.)         3D model

situačny plán, pozdĺžny profil, vzorové priečne rezy, charakteristické/pracovné priečne
rezy



TVORBA DIMS

• Vychádza z 2D projektu (dwg., pdf.)
• Výsledný 3D model je tvorený solid modelmi

jednotlivých 3D elementov (výkopy, násypy,
konštrukčné vrstvy, obrubníky, odvodňovacie
žľaby, drenáž atď.) prípadne 3D povrchmi

• 3D model slúži ako podklad pre Use Case
manažment t. j. prípady využitia - navádzanie
strojov, logistika, časové plánovanie, výkaz výmer,
...)

Rozsah modelovacích prác:
• Cesty, križovatky, mosty
• Prístupové, poľné, dočasné cesty
• Výkopy, násypy
• Odvodnenie
• Potrubia
• Zemné práce
• Ostatné infraštruktúrne prvky

Parametrické modelovanie



• silný softwarový nástroj na modelovanie líniových stavieb
• nadstavba na AutoCAD
• princíp metadát
• modelovanie založené na princípe definovania parametrov
• jednotlivé prvky na seba logicky nadväzujú
• tvorba modelov:

• Komunikácie
• Železnice
• Trakčné vedenia
• Odvodnenie
• Parkoviská
• Potrubia

TVORBA DIMS
Parametrické modelovanie



TVORBA DIMS
Parametrické modelovanie - komunikácie

Samotné modelovanie prebieha v niekoľkých základných krokoch:
• Os komunikácie
• Niveleta
• Parametre modelovaných elementov
• Objemové parametre
• Export 3D modela (.ifc)



TVORBA DIMS
Parametrické modelovanie - železnice

• modelovanie:
• vychádza z rovnakého princípu ako modelovanie komunikácií
• integrovaná knižnica koľajníc, výhybiek, nástupíšť, podvalov ...
• možnosť editácie a doplňovania 3D elementov



TVORBA DIMS
Parametrické modelovanie – trakčné vedenie

• modelovanie:
• vztiahnuté k osi jednotlivých koľají
• definovanie základov, stožiarov, upevnenia káblového vedenia



TVORBA DIMS
Parametrické modelovanie
Trimble Business Center
• CAD software (príbuzní AutoCad-u, Microstation-u)
• silný SW nástroj na vytváranie trojuholníkových sietí (3D povrchov)
• modelovanie:

1. veľkoplošných objektov (parkoviská) s rôznorodou zmenou spádov:
• definovaním priestorových parametrov a vzájomných väzieb prvkov

charakterizujúcich predmetný objekt (os, hranice zmeny spádov ...)



TVORBA DIMS
Parametrické modelovanie

2. komunikácií:
• parametricky v rámci nástroja na modelovanie koridoru



TVORBA DIMS
Parametrické modelovanie

Trimble Business Center
• výstupy         3D povrchy (trojuholníková sieť):

• konštrukčných vrstiev
• pláne
• terénnych úprav
• ...
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BIM 5D® in 2030
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