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Prehľad
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Vektorové údaje

• Pripojenie / import

• Štýlovanie

• Atribútová tabuľka

• Export

Rastrové údaje / povrchy

• Pripojenie / import

• Štýlovanie

• Export



Vektorové údaje



Vektorové údaje - popis
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• Základné elementy

• Bod, línia, plocha

• Hlavné oblasti použitia

• Kataster nehnuteľností, dokumentácia inžinierskych sietí, tvorba tematických máp, vstupy do 
analýz

• Najdôležitejšie zdroje

• Geodetické merania, vektorizácia rastrových máp, výsledky analýz 



Vektorové údaje – pripojenie do QGIS
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• Podpora širokej škály formátov: ESRI SHP, GML, GeoJSON, DXF, DWG, TAB, ...

• Podpora databázových formátov: PostgreSQL, MySQL, ESRI MDB, ODBC

• Možnosť pripojenia nepriestorových údajov: CSV, XLSX

• Postup:
• Menu - Layer > Add Layer > Add Vector Layer 

• Menu - Layer > Set Source Manager > Vector / Delimited Text / SpatialLite …

• Data Source Manager > Vector, typ File, vybrať cestu k súbrom



Vektorové údaje – pripojenie do QGIS
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Vektorové údaje – vlastnosti vrstvy
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• Súradnicový systém

• Zdroj

• Atribúty

• Kartografia

• Popisy objektov

• Metaúdaje

• Postup:
• pravým tlačidlom 

myši na vrstvu v okne 
Layer > Properties 



Vektorové údaje – identifikácia objektov
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• Získanie informácií o objektoch v 
mape

• Funkcia Identify Features – bod, 
polygón, rádius

• Zobrazenie Derived attributes
(vypočítané QGIS)

• Identifikovaný objekt zvýraznený 
v mapovom okne

• Postup:
• Nástroje Identify Features > 

akcia nad mapou



Vektorové údaje – filtrovanie objektov
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• Zobrazovanie objektov v mapovom okne, ktoré 
vyhovujú definovanej podmienke

• Obmedzenie počtu zobrazovaných objektov

• Nie je nutné odstraňovať údaje v zdrojovom 
súbore

• Postup:
• pravým tlačidlom myši na vrstvu v okne Layer > 

Filter



Vektorové údaje – atribútová tabuľka
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• Zobrazovanie atribútov jednotlivých 
objektov

• Popisné informácie o priestorových 
objektoch

• Možnosti práce s atribútmi/objektami:
• Zoradenie objektov podľa hodnôt atribútov
• Výber objektov a zvýraznenie v mapovom okne 
• Vypnutie atribútov v tabuľke

• Postup:
• pravým tlačidlom myši na vrstvu v okne 

Layer > Open Attribute Table



Vektorové údaje – štýlovanie objektov
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• Kartografická vizualizácia údajov

• Široká škála nastavení pre body, línie a 
polygóny

• Transparentnosť vrstvy  

• Klasifikácia podľa atribútov

• Postup:
• pravým tlačidlom myši na vrstvu v okne 

Layer > Properties > Symbology



Vektorové údaje – nastavenie popisov 
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• Nastavenie popisov objektov – tzv. 
lablovanie (Label)

• Popisy v mape

• Mierkové obmedzenie 

• Široká škála nastavení (fonty, 
orientácia textu, vzdialenosť od 
objektu, ...)

• Filter podľa definovaného dopytu

• Postup: 
• pravým tlačidlom myši na vrstvu v 

okne Layer > Properties > Labels



Vektorové údaje – export údajov
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• Export do iných vektorových formátov

• Export mapového okna do PDF/obrázku 
(PNG, JPEG, ...)

• Export projektu do DXF

• Možnosť exportovať len vybrané objekty a 
vybrané atribúty

• Nastavenie súradnicového systému

• Postup:
• pravým tlačidlom myši na vrstvu v okne 

Layer > Export > Save Features As / Save
Selected Features As



Rastrové údaje



Rastrové údaje
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• Základný element je pixel

• Farba pixla určuje hodnotu

• Hlavné oblasti použitia

• Podkladové vrstvy, krajinná pokrývka, vstupy do analýz

• Zdroje rastrových údajov

• Satelitné a letecké snímky, ortofotomapy, skenované mapy



Rastrové údaje – pripojenie do QGIS

17

• Podpora širokej škály formátov: TIFF, JPEG, GeoTIFF, Geospatial PDF, VRT ...

• Podpora databázových a cloudových formátov: Google Cloud Storage, Rasterlite
(sqlite) , ...

• Pripojenie ako webovej služby: WMS, WCS, ArcGIS REST, ...

• Postup:
• Menu - Layer > Add Layer > Add Raster Layer 

• Menu - Layer > Set Source Manager > Raster / DB pripojenie / WCS …

• Data Source Manager > Raster, typ File, vybrať cestu k súbrom



Rastrové údaje – pripojenie do QGIS
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Rastrové údaje – vlastnosti vrstvy
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• Súradnicový systém

• Zdroj

• Veľkosť

• Kartografia

• Štatistika

• Pyramídy

• Priehľadnosť 

• Postup:
• pravým tlačidlom 

myši na vrstvu v okne 
Layer > Properties 



Rastrové údaje – identifikácia objektov
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• Získanie informácií o objektoch v 
mape = hodnota pixla

• Funkcia Identify Features – bod

• Zobrazenie Derived attributes
(vypočítané QGIS)

• Postup:
• Nástroje Identify Features > 

akcia nad mapou



Rastrové údaje – orezanie
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• Funkcie Clip

• Výber požadovanej oblasti

• Orezanie prostredníctvom:
• Extent (rozsah súradníc)
• Mask layer (polygón)

• Možná zmena rozlíšenia, 
súradnicového systému a 
dátového typu

• Postup:
• Menu Raster > Extraction > Clip 

raster by extent / Clip raster by 
mask layer



Rastrové údaje – zmena rozlíšenia
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• Funkcia Resampling

• Zmena priestorového rozlíšenia = 
zmena veľkosti pixla

• Zmenšenie / zväčšenie veľkosti

• Možná zmena extentu

• Uloženie do dočasného / nového 
súboru

• Postup:
• Menu Processing > Toolbox> 

Saga > Raster Tools > 
Resampling



Rastrové údaje – štýlovanie
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• Kartografická vizualizácia rastra

• Odtiene šedej, tieňovaný reliéf

• Prednastavené palety farieb

• Nastavenie kontrastu, jasu, sýtosti farieb

• Postup:
• pravým tlačidlom myši na vrstvu v okne 

Layer > Properties > Symbology



Rastrové údaje – export údajov
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• Export do iných rastrových formátov

• Export mapového okna do PDF/obrázku 
(PNG, JPEG, ...)

• Raw data alebo Rendered image

• Zmena rozlíšenia

• Možnosť exportovať aj pyramídy

• Nastavenie súradnicového systému

• Postup:
• pravým tlačidlom myši na vrstvu v okne 

Layer > Export > Save As



Ďakujem za pozornosť!

Marcel Récky

marcel.recky@zymestic.sk
https://zymestic.sk
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